
Components of Multimedia (Multimedia के तत्व) 

Chapter - 3 

Multimedia के कंपोनेंट्स जसेै text का प्रयोग अधिक जोर डालन ेके ललए ककया जा 
सकता है| Graphics का प्रयोग दृश्यात्मक प्रभाव डालने के ललए और Animation का 
प्रयोग लोगों का ध्यान आकर्षित करन ेके ललए ककया जा सकता है| Multimedia 

सॉफ्टवयेर का प्रयोग ककसी भी तरह के analog data या शदु्ध डडजजटल डाटा जो अतंतः 
सचूना के पे्रषण के ललए इस्तमेाल ककए जात ेहैं उनको बनान,े उन्हें रूपांतररत करन,े 

उनका सपंादन करने एव ंउनमें संशोिन करने के ललए ककया जाता है| 

 

 

Text 

text में अल्फान्यमेूररक करैक्टर होत ेहैं जजनका प्रयोग सचूना को बनाने में होता है| 

text ऐसी सचूना प्रदान करता है जजसका कोई अर्ि होता है| text सबसे सरल डटेा टाइप 
है जजसे सबसे कम स्टोरेज स्पेस चाहहए| Multimedia के ललए text डडजाइन करन ेमें 
सही फॉन्ट स्टाइल का चुनाव, सही फॉण्ट कलर, एव ंफॉण्ट साइज का चनुाव शालमल 



होता है| डडजाइन में Multimedia text के गुणात्मक एव ंपररणात्मक दोनों पहल ूशालमल 
होत ेहैं कई text एडडहटगं सॉफ्टवयेर, टूल्स कंटेंट डवेलपमेंट, टाइटल डवेलपमेंट एव ंफोन 
पर डडजाइन के ललए उपलब्ि है| 

text के ललए हाडिवयेर की आवश्यकता  

 कंप्यूटर का प्रयोग करके text प्रोसेलसगं करन ेमें ननम्न हाडिवेयर डडवाइस की 
जरूरत होती है- 

 कंप्यूटर में text डाटा एंट्री करन ेके ललए कीबोडि सबसे महत्वपूणि इनपुट 
डडवाइस है| 

 ऑजप्टकल कैरेक्टर ररकजननशन (OCR) एक अन्य इनपटु डडवाइस है जो र्पक्चर, 

ग्राकफक्स, टाइप ककया हुआ text या हस्तललखित text जसेै र्वलभन्न प्रकार के 
डाक्यमूेंट्स को 

 इनपुट करन ेके ललए प्रयोग में आता है| 

 मॉननटर एक आउटपटु डडवाइस है जो कंप्यटूर स्रीन पर सचूना प्रदलशित करन े
के ललए प्रयोग ककया जाता है| 

 र्प्रटंर भी एक आउटपटु डडवाइस है जो र्प्रटेंड रूप में हाडि कॉपी ननकालन ेके 
ललए प्रयोग ककया जाता है| 



text के ललए सॉफ्टवयेर आवश्यकताए ं

एक Multimedia कंप्यटूर लसस्टम में text सचूना के बेहतर उपयोग एव ंप्रस्तुतीकरण 
के ललए text processing की क्षमता ननजश्चत रूप से होनी चाहहए| 

text editing 

text editor एवं word processing package का प्रयोग एक text डॉक्यमूेंट को बनान,े एडडट 
करन ेएव ंउसका लेआउट तयैार करन ेके ललए होता है| 

text स्टाइल 

text का मखु्य गुणों में परैाग्राफ स्टाइललगं, कैरेक्टर स्टाइललगं (जसेै bold, italic) आहद, 

फॉण्ट फैलमलीज एव ंसाइज तर्ा एक डॉक्यमूेंट में इनकी ररलेहटव लोकेशन शालमल 
होत ेहैं| 

उदाहरण के ललए, newspapers इन सभी styles या एक अच्छा कॉजन्बनेशन प्रयोग करत े
हैं ताकक कम महत्वपणूि िबरों की अपेक्षा अधिक महत्वपूणि िबरों को अच्छे से 
हाइलाइट ककया जा सके| 

text searching 

text सचूना का प्रयोग एक वडि प्रोसेसर के text searching र्वशषेता द्वारा काफी बेहतर 
ढंग से ककया जा सकता है| यह र्वशषेता यजूर को एक शब्द या वाक्यांश एटंर करन े
की अनमुनत देती है और तुरंत ही text के उस भाग को िोज कर प्रदलशित कर देती है 
जहां पर text सचूना में वह शब्द या वाक्यांश हदिाई देता है और शब्द वाक्यांश को 
यह हाईलाइट भी कर देती है| प्रायः सभी वडि प्रोसेलसगं पैकेजों में यह र्वशषेता होती है| 

कई सॉफ्टवयेर जजसमें यह र्वशषेता है, इंटरनेट पर भी उपलब्ि है जजससे वांनछत 
सचूना को िोजने में मदद लमलती है| 



text importing and exporting 

एक text डॉक्यमूेंट बनाने का कायि अक्सर काफी सरल हो जाता है यहद डॉक्यमूेंट को 
तैयार करने वाले सॉफ्टवयेर में text importing र्वशषेता है| ऐसा इसललए क्योंकक हो 
सकता है कक जो text आप अपने डॉक्यूमेंट में डालना डालना चाह रहे हैं वह शायद 
वडि प्रोसेसर file या डटेाबेस फाइल के रूप में पहले से ही मौजदू हो| File को नए 
डॉक्यमूेंट में वांनछत लोकेशन पर केवल इंपोटि ककया जा सकता है ना कक पूरे text को 
retype करना होता है| इसी तरह text importing की र्वशषेता भी बहुत ही उपयोगी होती 
है जजससे अन्य पैकेज भी ककसी मौजदूा डॉक्यमूेंट का उपयोग कर सकें | 

Picture / Graphics 

कंप्यूटर ग्राकफक्स में एक कंप्यटूर की मदद से र्पक्चसि बनाना, प्रस्तुत करना, सिुार 
करना एव ंउन्हें प्रदलशित करना शालमल होता है| ग्राकफक्स Multimedia का एक 
महत्वपूणि कंपोनेंट होता है जजसके द्वारा हम सूचना को वीडडयो के रूप में दशाित ेहैं 
उदाहरण के ललए, बच्चों को Multimedia द्वारा लशक्षक्षत करन ेके ललए हम धचत्रों का 
प्रयोग करके दृषटांतों को अधिक र्ववरणात्मक बना सकत ेहैं| क्योंकक छोटे बच्चों के 
ललए, नए कांसेप्ट को text के सार् वणिन करना कहिन होता है| एक Multimedia 

एप्लीकेशन में जो छोटे बच्चों को लशक्षक्षत करन ेके ललए बनाया गया है, एक घोड ेकी 
फोटोग्राफ उसके text र्ववरण के सार् हदिाने से बच्चा इसे जल्दी समझता और 
सीिता है बबना फोटोग्राफ के केवल text का प्रयोग करके यह बताना बहुत कहिन 
होगा कक घोडा कैसा हदिता है| 

ग्राकफक्स के प्रकार 

कंप्यूटर ग्राकफक्स दो प्रकार के होत ेहैं 

 Line Drawing 

 Images 



Line Drawing 

ये लाइनों, वतृ्तो, वराकार लाइनों आहद गखणतीय ऑब्जेक्ट्स को दशािने के ललए 2D 

और 3D र्पक्चसि के रूप में ड्राइंग एवं धचत्र होत ेहैं| Simple object types का प्रयोग 
जहटल ऑब्जेक्ट्स को बनान ेमें होता है| उदाहरण के ललए, एक कुसी की र्पक्चर, 

लाइनों और आकि  का प्रयोग करके बनाई जा सकती है| 

कंप्यूटर ग्राकफक्स का वह के्षत्र जो इस तरह की र्पक्चसि के सार् कायि करता है, 

Generative graphics कहलाता है Generative graphics को बड ेपमैान ेपर उदाहरणत्मक 
धचत्रों को बनाने के ललए प्रयोग ककया जाता है| इसका दसूरा बहुत ही महत्वपूणि 
एप्लीकेशन है CAD (computer added design) एव ंCAM (computer added 

manufacturing) | आजकल, CAD पैकेजेस का प्रयोग बड ेपमैान ेपर एयरराफ्ट, लशप, 

बबजल्डगं स्ट्रक्चर आहद के मॉडल की डडजाइन तैयार करन ेमें ककया जा रहा है| इस 
तरह के एप्लीकेशसं के ललए CAD और CAM पैकेजेस को प्रयोग करन ेका सबसे बडा 
लाभ यह है कक डडजाइन में होन ेवाले ककसी भी पररवतिन को तुरंत मॉडडफाई ककया 
जा सकता है और बबल्कुल सही असेंबली ड्राइंग एव ंइससे जडु ेपाट्िस तर्ा सबअसेंबली 
ललस्ट तयैार की जा सकती है| 

Images 

images को सचूना के दृश्यात्मक रूप से पररभार्षत ककया जा सकता है| ये ग्राकफक्स 
और फोटोग्राफ्स होत ेहैं जो र्पक्सल्स के सगं्रह से बनती हैं, जो एक द्र्वआयामी 
मेहट्रक्स में व्यवजस्र्त होत ेहैं| कंप्यटूर ग्राकफक्स का क्षेत्र जो इस प्रकार के र्पक्चसि के 
सार् कायि करता है कॉजननहटव ग्राकफक्स (Cognitive graphics) कहलाता है कॉजननहटव 
ग्राकफक्स इमेज प्रोसेलसगं तकनीकों के सार् बड ेपमैान ेपर उन applications में प्रयोग 
ककया जाता है जो र्पक्चसि को पहचानन ेएवं उसका वगीकरण करने के बारे में कायि 
करत ेहैं| उदाहरण के ललए, एक इमेज डटेाबेस जजसमें लोगों के कफंगरर्प्रटं्स की इमेजेस 
होती है, आजकल बहुत ही अधिक इस्तमेाल हो रहा है इससे आपराधिक मामलों की 
छानबीन एव ंदोर्षयों की पहचान करन ेमें मदद लमलती है| 



र्पक्चर या ग्राकफक्स के ललए हाडिवेयर 

नीच ेग्राकफक्स के ललए जरूरी हाडिवयेर कंपोनेंट्स हदए गए हैं 

 एक लोकेहटगं डडवाइस जसेै एक माउस, जॉयजस्टक या एक स्टाइल्स जो कंप्यूटर 
स्रीन पर र्पक्चसि ड्रा कर सकता है| 

 एक flatbed scanner या rectangular coordinate digitizer जो एक इनपुट 
डडवाइस के रूप में generative graphics एप्लीकेशन में मौजदूा लाइन ड्राइंग को 
कंप्यूटर में इनपटु करने के ललए प्रयोग ककया जाता है| 

 scanners जो फोटोग्राफ्स एवं ड्राइंनस को डडजजटल इमेजेस के रूप में कैप्चर 
करन ेके ललए प्रयोग होत ेहैं| 

 कंप्यूटर की स्रीन जो ग्राकफक्स के डडस्प्ले के ललए होती है| 

 लेजर र्प्रटंर या प्लॉटसि जो ग्राकफक्स को हाडि कॉपी के रूप में आउटपटु करने 
के ललए प्रयोग होत ेहैं| 

Audio 

कंप्यूटर ऑडडयो कंप्यटूर की मदद से ऑडडयो को डवेलप करना, उसकी ररकॉडडिंग 
करना, एव ंउसे प्लेबैक करना जसेै कायि करता है ऑडडयो में Multimedia का एक 
महत्वपूणि कंपोनेंट है क्योंकक कई केसेस में सचूनाओ ंको बेहतर ढंग से समझने के 
ललए साउंड अन्य तरीकों से अधिक उपयोगी हो सकता है कुछ केसेस में वांनछत 
सचूना प्रदान करन ेका एकमात्र सािन साउंड ही होता है| 

 



ऑडियो के लिए कंप्यूटर हािडवयेर 

ऑडडयो को ननम्न कंप्यटूर हाडिवयेर डडवाइस चाहहए होत ेहैं 

 एक साउंड काडि 
 इनपुट डडवाइस जसेै माइरोफोन जो कंप्यूटर में आवाज, सगंीत या अन्य ककसी 

तरह के ऑडडयो इनपटु को ररकॉडि करता है| साउंड बोडि का A/D कनवटिर 
एनालॉग रूप में उपलब्ि 

 इनपुट साउंड को डडजजटाइज करन ेमें मदद करता है| 

 आउटपटु डडवाइस जसेै स्पीकर या हेड फोंस जो ऑडडयो आउटपटु को ररकॉडि 
करत ेहैं साउंड बोडि का D/A कनवटिर साउंड को डडजजटल से एनालॉग रूप में 
कन्वटि करन ेमें मदद करता है| 

 साउंड एडडटसि जो साउंड जक्लर्पगं हो cut और paste करत ेहैं और स्पेशल 
इफेक्ट्स को ऐड करत ेहैं| 

Video 

कंप्यूटर वीडडयो इमेजेस की लसक्वेंस की ररकॉडडिंग और डडस्प्ले के सार् काम करता है 
प्रत्येक अलग-अलग इमेज जो सीक्वेंस में होती हैं एक फे्रम कहलाती हैं एक जकि  फ्री 
मोशन वीडडयो के ललए प्रनत सेकें ड 25 से 30 फे्रम्स डडस्प्ले ककए जाने आवश्यक है यह 
Multimedia का एक महत्वपूणि कंपोनेंट है क्योंकक यह उस कांसेप्ट को दशािन ेमें बहुत 
उपयोगी होता है जजसमें मवूमेंट या गनत शालमल हो|

 



वीडडयो के ललए कंप्यूटर हाडिवयेर 

 वीडडयो डाटा कैप्चर करन ेके ललए वीडडयो कैमरा 
 वीडडयो मॉनीटर जजस पर वीडडयो डाटा डडस्प्ले ककया जा सके 

 एक वीडडयो बोडि जजसमें A/D और D/A converters लगे हो| वीडडयो लसननल के 
A/D और D/A कन्वजिन के मलू कायों को करने के सार्-सार्, एक वीडडयो बोडि 
में वीडडयो कैमरा और वीडडयो मॉनीटर के ललए भी कनके्शन होना चाहहए| 

 वीडडयो एडडटसि जो वीडडयो लसक्वेंस को cut and paste कर सके तर्ा स्पेशल 
इफेक्ट add कर सके एव ंमौजदूा वीडडयो लसक्वेंस में से नए वीडडयो सीक्वेंस 
तैयार कर सकें | 

Animation 

एननमेशन शब्द ककसी भी तरह के दृश्यात्मक मूवमेंट इफेक्ट जो स्वत: होत ेहैं अर्ाित 
बबना ककसी मनैुअल यजूर इंटरेक्शन के रेफर करता है, एननमेशन Multimedia का 
सबसे डायनालमक रूप हैं| एननमेशन ऑब्जेक्ट्स को डायनालमक मवूमेंट प्रदान करत ेहैं 
जो ग्राकफक्स नहीं कर पात ेहैं उदाहरण के ललए हवा में उडती एक धचडडया को हदिान े
के ललए ग्राकफक्स लसफि  इसकी एक डडजजटल फोटोग्राफ ही दे सकती है जबकक 
एननमेशन के सार् हम मॉननटर पर वास्तव में धचडडयों को उडता हुआ देि सकत ेहैं| 
कंप्यूटर एननमेशन इमेजेस के एक सेट को बनान,े इसके डडस्प्ले की लसक्वेंलसगं करन े
में कायि करता है जजससे र्वजअुल चेंज या मोशन का इफेक्ट तैयार ककया जा सके जो 
एक मवूी कफल्म की तरह हो| एननमेशन Multimedia का एक महत्वपूणि कंपोनेंट है 
क्योंकक जजस तरह से एक र्पक्चर ककसी सचूना को हदिान ेका एक सशक्त तरीका है, 

एक छोटी एननमेशन जक्लप इससे अधिक सशक्त होती है और ये उन कॉन्सेप्ट्स को 



हदिान ेमें काफी उपयोगी होती हैं जजसमें मवूमेंट शालमल हो|

 

 

एननमेशन के ललए हाडिवेयर आवश्यकताएं 

image generation tools और devices जसेै Scanner, Digital camera और video capture 

board जो कुछ स्टैंडडि वीडडयो सोसि जसेै वीडडयो कैमरा या वीडडयो कैसेट ररकॉडिर 
(VCR) के सार् interfaced है, का प्रयोग एननमेशन में प्रयोग की जाने वाली इमेजेस 
बनाने में ककया जाता है| 

कंप्यूटर मॉनीटर जजनमें इमेज डडस्प्ले की क्षमता होती है, एननमेशन डडस्प्ले के ललए 
न्यनूतम आवश्यकता होती है इसके सार् ही Multimedia कंप्यूटर लसस्टम जो 
एननमेशन को हैंडल करन ेमें सक्षम है, को भी एक ग्राकफक्स एक्सीलरेटर बोडि की 
आवश्यकता पड सकती है, जो डडस्प्ले के ना केवल कलर एव ंररजॉल्यूशन को कंट्रोल 
करता है बजल्क ररफे्रश रेट को भी speedup करता है| 

 

 

 

 

 

 


